IED EL JAZMIN J.M.
PROYECTO PARA LA RESIGNIFICACION DEL IMAGINARIO DE CULTURA POLITICA Y
CIUDADANA: jCUENTA HASTA 10!

INSTRUCCIONES AGORA

“La forma como tratas, piensas y hablas de los demés, define quién eres”

Cordial saludo estimado (a) compafiero (a), las siguientes son las indicaciones para el dia
jueves 3 de octubre:

1. Ingreso de todos (as) los (las) estudiantes a las 6:20 am, los estudiantes que
no representaran a ningun personaje de la historia de la humanidad se deben
dirigir a la primera y segunda hora de clase con entera normalidad.

2. Se le sugiere a los docentes, directivas y personal administrativo traer de

manera voluntaria también una bolsa de dulces y/o galletas.

El museo viviente se ubicara en todo el patio y primer piso del edificio

4. Los estudiantes que representaran un personaje de la historia de la
humanidad (802, 901, 902, 903, 1001, 1002, 1003 y 1102), ingresaran a las
6:20 am y se dirigiran directamente al punto asignado para desarrollar su
performance y puesta en escena, ellos no ingresaran a la primera y segunda
hora de clase.

5. Alas 8: 00 sonard el timbre y los estudiantes y padres de familia comenzaran
el recorrido por el museo viviente del Agora 2024 de manera libre y
espontanea, no hay un punto de inicio definido ni un punto de finalizacion,
repetimos: el recorrido es libre y espontaneo.

6. El recorrido se realizara desde las 8: 00 am hasta las 10: 50 am, cada
estudiante y docente deben llevar un esfero y su bitacora de recorrido, la cual
deben diligenciar y al final los estudiantes la deben pegar en su cuaderno
de Sociales de primaria, sexto a noveno y Ciencias politicas en 10°y 11°),
los docentes la entregaran al profesor de Sociales de cada grado. La
bitacora de recorrido y permiso de ingreso a la institucion la encuentran los
estudiantes en la miscelanea qué se encuentra al lado del colegio, y/o se le
solicita el favora cada director de grupo enviarla dias antes al grupo de
WhatsApp de cada curso o por correo electronico, para que los estudiantes
y padres de familia la impriman en sus casas, los estudiantes qué hagan las
veces de estatuas humanas no deben traer dicha bitdcora ni tampoco el
permiso.

7. Se les solicita el favor a los directores de grupo de 802, 901, 902, 903, 1001,
1002, 1003 y 1102 registrarle en una planilla una sola valoracion a cada
estudiante considerando cinco aspectos: 1. Vestuario 2. Escenografia
3. Actuacion 4. Rotulo de identificacion del personaje 5. Recipiente para
recolectar los dulces, al final de la jornada entregarle la planilla de 802,
901, 902, 903, 1001, 1002 y 1003 y 1102 con la valoracion del personaje
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al profesor William P. Enla misma lista debe sefialar las 3 mejores estatuas
de su curso. jGracias!

8. A las 10: 30 am finaliza el Agora y el descanso sera de 10: 30 a 10: 50 am,
todos los estudiantes saldran para sus casas a las 10: 50 am, se le pide el
favor a todos los docentes de acompafar la salida de toda la comunidad
educativa desde el edificio y patio hasta la puerta, contribuyendo a que todo
guede limpio y organizado. Gracias sumerce.

9. Alas11:00 todos los docentes se deben dirigir por favor a la sala de sistemas
del profesor Jhon Pachequito para presenciar y disfrutar de las ponencias de
4 estudiantes de grado noveno, alli la coordinadora rotara la lista de docentes
para firmar asistencia.

10.Los profesores tendran el horario normal: de 6:30 a 12:20 pm; se les sugiere
traer de manera voluntaria muchas galletas y/o dulces para depositarlas en
los stands de cada estatua y motivarlos para que hablen, actlen y participen
de manera ludica.

11.Todos los salones permaneceran cerrados por seguridad y solo se abriran
con la exclusiva y total responsabilidad del director de grupo, con el fin que
los estudiantes se cambien y guarden su vestuario, si asi lo amerita la
situacion.

12.Se le sugiere al director de grupo que después de visitar y valorar a cada una
de las estatuas de su curso, también visiten, aprecien y feliciten las estatuas
de otros cursos y grados. Los estudiantes valoraran su permanente
motivacion, apoyo y acomparnamiento.

13.Los profesores que no son directores de grupo se les sugiere realizar el
recorrido diligenciando una bitacora y entregandosela al final a la
coordinadora Yomara. Una vez diligencien la bitacora, se les sugiere
continuar visitando, apoyando, motivando y felicitando las estatuas de otros
cursos y grados.

14.Los profesores a quienes les corresponde el acompafiamiento los dias
vernes, realizaran como de costumbre su funcién tanto al ingreso como al
descanso. Les recordamos que los padres de familia e invitados pueden
ingresar desdelas 8: 00 am al colegio, si y solo si le entregan la circular
diligenciada y firmada a los porteros, su salida de la institucién sera en el
momento en que lo disponga el padre defamilia.

15.Es importante recordar que la seguridad, orden, aseo, respeto, 6ptimo
ejercicio de convivencia y la consecucién de los logros propuestos, nos
compete a todos los maestros durante toda la jornada. No olviden por favor
indicarles a los estudiantes al final de la jornada, que no deben dejar ningan
tipo de desorden o residuos de su escenografia en el piso. Si algun docente
decide prestarle algin mueble a alguna de las estatuas humanas, no olvide
recordarle que la debe volver a dejar en el lugar de origen.

16.Esta actividad la disefi6, prepar6 y organizo el equipo de jCuenta hasta 10!
con mucho amor, solo queremos que todos aprendamos, disfrutemos y nos
reconozcamos como sujetos historicos, politicos y simbdlicos para “conocer
nuestra historia y no estar condenados a repetirla”.

17.Napa: Gracias por su apoyo, colaboracion, disposicién, pero sobre todo
gracias por visitar los stands de cada uno de los estudiantes, valorarlos,




18.

19.

Nota:

motivarlos, agradecerles y felicitarlos. No olvide ofrecerles un dulce o galleta
para que el estudiante active su presentacion.

Nota: Si algun comparfiero docente desea participar de manera activa en el
Agora 2024, representando a un personaje especifico de la historia,
ibienvenida sea su presentacion y puesta en escena!

Le agradecemos inmensamente a los docentes de otras areas que quieran
reconocer con una valoracién o puntos adicionales en cada una de sus
asignaturas, el trabajo de sus estudiantes en el Agora 2024.

El museo viviente se distribuira a partir de las 7: 50 am asi:

moow2

n

Interior del primer piso del edificio y parte del segundo: 1102

Cancha # 1 de Voleibol (al frente del edificio de bachillerato): 901
Cancha # 2 de microfutbol (al frente de casita roja): 902

Cancha nueva # 3 de microfutbol (al frente de sala de profesores): 903
Corredor que conduce de la oficina de la profesora Luz Adriana de apoyo
pedagogico hasta el gimnasio: 1001

Corredor al frente de los salones de primaria, desde la sala de
profesores hasta los bafios de primaria formando un corredor cultural:
1002 y 1003.

. Zona verde: 802

Sumerceé es su proyecto mas importante, jpilas con descuidarse!”
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IED EL JAZMIN
AGORA 2024: UN PROYECTO DE TRANSDISCIPLINARIEDAD
BITACORA
{CUENTA HASTA 10!
ESTUDIANTE: CURSO:

NOMBRE DEL UBICACION TRES CARACTERISTICAS DEL VALORACION
PERSONAJE ESPACIO-TEMPORAL PERSONAJE (De 1.0 a 5.0)
NOMBRE DEL UBICACION TRES CARACTERISTICAS DEL VALORACION
PERSONAJE ESPACIO-TEMPORAL PERSONAJE (De 1.0 a 5.0)
NOMBRE DEL UBICACION TRES CARACTERISTICAS DEL VALORACION
PERSONAJE ESPACIO-TEMPORAL PERSONAJE (De 1.0 a 5.0)
NOMBRE DEL UBICACION TRES CARACTERISTICAS DEL VALORACION
PERSONAJE ESPACIO-TEMPORAL PERSONAJE (De 1.0 a 5.0)
NOMBRE DEL UBICACION TRES CARACTERISTICAS DEL VALORACION
PERSONAJE ESPACIO-TEMPORAL PERSONAJE (De 1.0 a 5.0)
NOMBRE DEL UBICACION TRES CARACTERISTICAS DEL VALORACION
PERSONAJE ESPACIO-TEMPORAL PERSONAJE (De 1.0 a 5.0)
NOMBRE DEL UBICACION TRES CARACTERISTICAS DEL VALORACION
PERSONAJE ESPACIO-TEMPORAL PERSONAJE (De 1.0 a 5.0)
NOMBRE DEL UBICACION TRES CARACTERISTICAS DEL VALORACION
PERSONAJE ESPACIO-TEMPORAL PERSONAJE (De 1.0 a 5.0)
NOMBRE DEL UBICACION TRES CARACTERISTICAS DEL VALORACION
PERSONAJE ESPACIO-TEMPORAL PERSONAJE (De 1.0 a 5.0)
NOMBRE DEL UBICACION TRES CARACTERISTICAS DEL VALORACION
PERSONAJE ESPACIO-TEMPORAL PERSONAJE (De 1.0 a 5.0)
NOMBRE DEL UBICACION TRES CARACTERISTICAS DEL VALORACION
PERSONAJE ESPACIO-TEMPORAL PERSONAJE (De 1.0 2 5.0)
NOMBRE DEL UBICACION TRES CARACTERISTICAS DEL VALORACION
PERSONAJE ESPACIO-TEMPORAL PERSONAJE (De 1.0 a 5.0)

iCuenta hasta 10!




1/, \\2

TCUENTA
HASTA
10!

IED EL JAZMIN
BITACORA
AGORA 2024: UN PROYECTO DE TRANSDISCIPLINARIEDAD
{CUENTA HASTA 10!

ESTUDIANTE: CURSO:

NOMBRE DEL UBICACION TRES CARACTERISTICAS DEL VALORACION
PERSONAJE ESPACIO-TEMPORAL PERSONAJE (De 1.0 a 5.0)
NOMBRE DEL UBICACION TRES CARACTERISTICAS DEL VALORACION
PERSONAJE ESPACIO-TEMPORAL PERSONAJE (De 1.0 a 5.0)
NOMBRE DEL UBICACION TRES CARACTERISTICAS DEL VALORACION
PERSONAJE ESPACIO-TEMPORAL PERSONAJE (De 1.0 a 5.0)
NOMBRE DEL UBICACION TRES CARACTERISTICAS DEL VALORACION
PERSONAJE ESPACIO-TEMPORAL PERSONAJE (De 1.0 a 5.0)
NOMBRE DEL UBICACION TRES CARACTERISTICAS DEL VALORACION
PERSONAJE ESPACIO-TEMPORAL PERSONAJE (De 1.0 a 5.0)
NOMBRE DEL UBICACION TRES CARACTERISTICAS DEL VALORACION
PERSONAJE ESPACIO-TEMPORAL PERSONAJE (De 1.0 a 5.0)
NOMBRE DEL UBICACION TRES CARACTERISTICAS DEL VALORACION
PERSONAJE ESPACIO-TEMPORAL PERSONAJE (De 1.0 a 5.0)
NOMBRE DEL UBICACION TRES CARACTERISTICAS DEL VALORACION
PERSONAJE ESPACIO-TEMPORAL PERSONAJE (De 1.0 a 5.0)
NOMBRE DEL UBICACION TRES CARACTERISTICAS DEL VALORACION
PERSONAJE ESPACIO-TEMPORAL PERSONAJE (De 1.0 a 5.0)
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IED EL JAZMIN J.M.
PROYECTO PARA LA FORMACION DE NUEVAS CIUDADANIAS Y RESIGNIFICACION DEL
IMAGINARIO DE CULTURA POLITICA Y CIUDADANA: {CUENTA HASTA 10!

“La forma como tratas, piensas y hablas de los demas, define quién eres”

Estimado padre de familia:

Cordial saludo,

Por medio de la presente nos dirigimos a usted con el fin de compartir el desarrollo
del proyecto: jCuenta hasta 10!, el cual promueve valores y brinda herramientas para
la formacién de nuevas ciudadanias y la re significacién del imaginario de cultura politica

y ciudadana.

El jueves 3 de octubre se desarrollara una actividad conocida como el Agora, donde mas
de 170 estudiantes de octavo, noveno, décimo y once representardn a mas de 170
personajes de la humanidad, por lo tanto, todos los estudiantes ingresaran al colegio con
entera normalidad a las 6: 20 am. Los estudiantes de primera infancia, primaria, sexto, séptimo,
801, 803, 1101 y 1103 deberan asistir a la instituciéon con el uniforme correspondiente al
dia jueves, con cuadernos, esfero, muchos dulces o galletas (de manera voluntaria) para
depositarlas en el stand de cada estatua y de esta manera activar su actuaciéon al estilo
“Septimazo” en Bogota, deberan traer también dos guias o bitacoras que diligenciaran
durante todo el recorrido (la cual una vez diligenciadas deberan pegarlas en el cuaderno de
sociales) y la mejor disposicion del mundo. Le recomendamos compartir con su hijo (a) las
indicaciones morales y de seguridad pertinentes, para que la presente actividad sea exitosa
en todos los aspectos cumpliendo asi los objetivos propuestos por jCuenta hasta 10! Los
padres de familia de primera infancia, primaria y bachillerato que deseen presenciar esta
actividad, pueden asistir a las 8:00 am al colegio y retirarse en el momento que lo crean
conveniente, para ingresar deben entregarles a los porteros la presente circular firmada y
diligenciada, se les sugiere de igual manera traer dulces o galletas para depositarlas en los
stands de los personajes que visiten. Esta circular si la olvid6é la encontrard en la
miscelanea que queda ubicada al lado del colegio, pero todos los directores de grupo
latendrén y la enviarén por el respectivo canal de comunicacion del curso, a todo el
grupo para que por favor la traigan impresa, diligenciada y firmada desde sus
domicilios. Todos los estudiantes saldran para sus casas a las 10: 50 am.

Soy identificado con cédula ,  mi
teléfono es , el nombre de mi hija(o) es

del curso y representa en el Agora al siguiente
personaje (en caso que represente a algin personaje),

su director de grupo se llama
Firma padres de familia:
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EVALUACION AGORA

Apellido y nombre: Institucion:

1. éCudles son los 5 personajes que desea resaltar por su personificacidn, creatividad y puesta en
escena? Explique por qué escogio a cada uno.

2. Observaciones y sugerencias del ejercicio pedagdgico de hoy

3. Soluciones que usted propone para evitar se repitan los ciclos de violencia en la familia, el
colegio y la sociedad en general

iCuenta hasta 10!




